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Règlement du Concours local « PépitePitch »
Pépite Sorbonne Université 


Contexte et objectifs

Pépite Sorbonne Université, avec le soutien de la Région Île-de-France, est fier de lancer PépitePitch, le concours innovant de battle de pitch sur Instagram, organisé par le réseau Pépite France !

Le jeu-concours local porté par le Pépite est ouvert à toute personne étudiante ou jeune diplômée de moins de 5 ans résidant en Île-de-France.

En participant à PépitePitch, vous aurez l'opportunité de/d’ :

    Améliorer vos compétences en pitch grâce à un format dynamique et ludique ;
    Apprendre à adopter une posture entrepreneuriale, essentielle pour valoriser votre projet ;
    Gagner en visibilité auprès d’un large public et de l’écosystème entrepreneurial ;
    Mettre en avant votre projet et contribuer au rayonnement de Pépite Sorbonne Université.

Ce concours est plus qu'une compétition : c'est une chance unique de développer des compétences clés pour donner vie à vos idées et de bénéficier d'un tremplin pour accélérer votre réussite entrepreneuriale. Relevez le défi et partagez votre vision !

Qu’est-ce qu'un pitch ?
Véritable exercice de synthèse et de communication, il s'agit d’une présentation succincte et convaincante de son projet entrepreneurial.

Condition de participation

Le jeu-concours local porté par le Pépite est ouvert à toute personne étudiante ou jeune diplômée de moins de 5 ans résidant en Île-de-France.

Les participant(e)s au jeu-concours devront avoir un compte Instagram, associé à une adresse mail valide, pouvant être personnel ou promouvant le projet personnel de l’étudiant(e). 

Les participants devront soumettre un pitch vidéo sous la forme d’un “Reel” en respectant les conditions suivantes : 
· Le “Reel” devra faire 90 secondes maximum. 
· Le format est libre mais doit respecter les codes du “Reel” : format vertical, montage dynamique…
· Le “Reel” devra comprendre à minima un passage face caméra et devra être sous-titré.
· Il devra répondre aux questions suivantes : Quel besoin ou quelle problématique le projet tente-t-il de résoudre ? Quelle est la solution proposée (service, produit…) ? Qui est la cible du projet ? Quelle est votre proposition de valeur et votre force ?
· Chaque participant devra être porteur ou co-porteur du projet. Une seule participation sera acceptée par personne. Si le projet est porté par plusieurs personnes, une seule candidature sera acceptée.
· Chaque participant devra suivre le compte @pepitesorbonne sur Instagram

Pépite Sorbonne Université se réserve le droit de demander à tout participant de justifier de ces conditions pour valider la participation. Toute personne ne remplissant pas ces conditions ou refusant de les justifier ne sera pas intégrée comme candidat potentiel. Le simple fait de participer au jeu concours implique l’acceptation sans réserve du présent règlement, en toutes ses dispositions, par le participant. 

De plus, chaque participant au concours devra s’assurer de respecter les trois points suivants afin d’être éligible au concours : 
· Être en mesure de réaliser une seconde vidéo format “Reel” d’une minute trente secondes maximum entre le 12 et 24 février 2026
· Être disponible le 17 mars 2025 pour participer à la finale locale sur le campus de Jussieu 
· Être disponible en juin 2025 pour la finale nationale à Paris 


La sélection des 8 participants se fera sur les critères suivants, sur la base d’un jury composé de l’équipe Pépite Sorbonne Université :

 1/ Entrepreneur : Dynamisme, qualité oratoire, éloquence, posture, clarté du discours, 
2/ Le reel : Capacité à s'approprier des codes du reel (exemple : montage, musique, texte dynamique, etc.) 
3/ Le projet : Capacité à fédérer, storytelling  
4/ L’originalité de la candidature / Se différencier



Afin de soumettre votre vidéo, merci de remplir le formulaire Pépitizy.

Ce jeu-concours local représentera la première étape du concours PépitePitch 2025-2026. Le Lauréat de ce jeu-concours local sera sélectionné pour représenter Pépite Sorbonne Université pour le concours national mené par Pépite France en juin 2026. 

Pour valider sa candidature, le participant ou la participante devra obtenir le Statut National Etudiant-Entrepreneur. 

Le jeu concours est gratuit, sans obligation d’achat.


Organisation

Le concours local Pépite Sorbonne Université se déroulera en plusieurs phases à partir du 22 janvier 2026 : 


· Quarts de finale (duel de pitch)
Lors de cette étape, les 8 pitchs vidéos sélectionnés à partir des candidatures reçues seront publiés conjointement sous la forme de “Reel” sur le compte instagram @pepitesorbonne entre le 22 janvier et le 12 février 2026. Les gagnants des quatre duels de cette étape seront déterminés par un vote du public sur un sondage publié en “story” en même temps que la publication des “Reel”. 



· Demi-finales 
Lors de cette étape, les 4 gagnants des quarts de finale (duels) devront produire un nouveau “Reel” avec une contrainte imposée par Pépite Sorbonne Université communiquée auprès des gagnants des quarts de finales dès le 13 février 2025 afin de laisser une durée suffisante de production.
Les “Reel” seront ensuite publiés sur le compte instagram @pepitesorbonne entre le 26 février au 5 mars. 
Les 2 gagnants de cette étape seront également déterminés par un vote du public par un sondage publié en “story” en même temps que la publication des “Reel”.



· Finale locale Pépite Sorbonne Université (17 mars 2026)
Lors de cette étape, les gagnants des demi-finales s’affronteront lors d’un pitch en présentiel sur le Campus Pierre et Marie Curie (Jussieu). Ce pitch sera soumis à un vote du public en présentiel. Les finalistes du concours PépitePitch de Pépite Sorbonne Université auront 5 minutes maximum de temps de parole pour convaincre une dernière fois le public. 

Le lauréat local sera annoncé à la fin de cette soirée. 


· Demi-finale nationale 
Lors de cette étape, les lauréat(e)s nationaux(ales) seront soumis à un vote du public sur instagram. Les finalistes avec le plus de votes participeront à la grande finale nationale à Paris. 


· Finale nationale (juin 2026)
Le gagnant de l’édition locale représentera le Pépite Sorbonne Université lors de l’édition nationale s’il a obtenu assez de votes en demi-finale nationale. Le gagnant aura également la possibilité de suivre un accompagnement au pitch afin de préparer son pitch final en juin 2026 en présentiel. 

Pépite Sorbonne Université ne saurait être tenu pour responsable en cas de non-délivrance des publications, en cas de défaillance du fournisseur d’accès, en cas de défaillance du réseau internet ou pour tout autre cas.

Dotation

Le lauréat local remportera une dotation financière de 200 € délivrée par Pépite Sorbonne Université avec le soutien de la Région Ile-de-France, ainsi qu’une carte-cadeau d’une valeur de 200 € délivrée par Pépite France.

Le finaliste de la finale locale (arrivée second) remportera une dotation financière de 100 € délivrée par Pépite Sorbonne Université avec le soutien de la Région Ile-de-France.

Le gagnant de la finale nationale remportera une  dotation financière d’une valeur de 2000 (deux mille) euros.


Propriété Intellectuelle

Les participant(e)s autorisent Pépite Sorbonne Université, pour les seules fins et dans les limites du présent règlement, ce à titre gracieux et non exclusif, et afin de lui permettre, dans le cadre de ses missions, d’assurer la diffusion des pitchs lauréats, à :
· Reproduire ou faire reproduire son pitch sans limitation de nombre, en tout ou en partie, par tous moyens et procédés, sur tous supports tant actuels que futurs, connus ou inconnus.
· Représenter ou faire représenter le pitch par tous moyens de diffusion et de communication actuel ou futur, connu ou inconnu, ainsi que par tout réseau de télécommunication.
· La présente autorisation est consentie pour le monde et pour une durée de 5 (cinq) ans à compter de la date à laquelle le pitch a été envoyé.
· La volonté de Pépite France est de valoriser le travail des participants et de leur permettre de voir leur travail édité, publié et/ou exposé à des fins non commerciales.

En aucun cas Pépite Sorbonne Université ne perçoit de rémunération quand le pitch sera rendu public. Le participant garantit à Pépite Sorbonne Université la jouissance pleine et entière, et libre de toute servitude, des droits concédés, et garantit Pépite Sorbonne Université contre tout trouble ou revendication, éviction quelconque, et toute action en contrefaçon du fait des éléments fournis par lui dans le cadre de sa participation au concours.

Responsabilité

Pépite Sorbonne Université prendra toutes les mesures nécessaires afin de faire respecter le présent règlement, mais ne pourra être tenu responsable si le présent concours devait être modifié, reporté, annulé même sans préavis, pour quelque raison que ce soit.

Pépite Sorbonne Université se réserve la faculté d'interrompre le jeu-concours, d'en décaler la période de déroulement à tout moment et sans préavis.
Pépite Sorbonne Université ne saurait être responsable des dommages résultant de la perte des données, des fichiers transmis. Il relève de la responsabilité des participants de conserver une copie durable de tout document transmis.

Pépite Sorbonne Université ne saurait être responsable des dommages, de quelque nature que ce soit, occasionnés au Participant ou à toute autre personne physique ou morale dans le cadre du jeu-concours.

De même, Pépite Sorbonne Université ne saurait être tenu responsable pour les éventuelles difficultés liées à la diffusion, à la télétransmission des pitchs.

Fraude

Pépite Sorbonne Université se réserve le droit, s’il y a lieu, d’invalider et/ou d’annuler tout ou partie d’une participation s'il apparaît que des fraudes de toute sorte ou des dysfonctionnements sont intervenus sous quelque forme que ce soit et notamment de manière informatique ou manuelle dans le cadre de la participation ou de la détermination des pitchs sélectionnés.

En cas de violation directe ou indirecte du présent règlement par un participant, Pépite Sorbonne Université pourra exclure le ou lesdits participants sans aucun préavis ni justificatif sans qu’il puisse revendiquer quoi que ce soit.

Publicité et Promotion des Gagnants

Pépite Sorbonne Université se réserve le droit d’utiliser les noms des participants et des gagnants sans aucune contrepartie.

Le participant autorise, en participant à ce jeu-concours, Pépite Sorbonne Université et Pépite France à reproduire, représenter, utiliser et diffuser les pitchs vidéo sur ses réseaux sociaux.
Le participant reconnaît que la transmission de ces droits ne donnera lieu au versement d’aucune indemnité ni contrepartie.
Dans le cas où un gagnant ne le souhaiterait pas, il devra le stipuler par écrit dans le message envoyé à l’équipe en charge de la page Instagram de Pépite France @pepitefrance lors de la confirmation d’acceptation de son gain.

Données personnelles

Conformément au Règlement (UE) 2016/679 sur la protection des données
personnelles et de la loi Informatique et Liberté n° 78-17 du 6 janvier 1978 modifiée, les participants à ce concours reconnaissent avoir été informés de la finalité de la collecte, du traitement effectué, de la durée de conservation de leurs données et des droits dont ils bénéficient, à savoir un droit d’accès, d'opposition pour motifs légitimes, de rectification, de limitation, de portabilité et d'effacement des données qui les concernent.

Toutes ces informations figurent sur le site internet pepite-france.fr.

Pour exercer leurs droits, la demande peut être adressée à tout moment en joignant la copie d'une pièce d'identité en cours de validité soit :
· par courrier à l'adresse suivante : Pépite Sorbonne Université, 4 Pl. Jussieu, 75005 Paris, Tour Zamansky, 16e étage
· par le biais d’un courrier électronique adressé à l’adresse pepite@sorbonne-universite.fr

Charte de modération

Pépite Sorbonne Université se réservent le droit d’exclure du concours les pitchs dont le contenu :
· présente un caractère injurieux (expression offensante, insulte, mépris, racisme, antisémitisme, xénophobie) ou diffamatoire
· porte atteinte à l’honneur, la dignité ou le respect d’une personne physique ou morale
· est susceptible de heurter le jeune public
· incite à la violence, à la haine ou à la discrimination (jugée sur l’origine, l’appartenance religieuse ou autre).
· présente un caractère obscène, pornographique ou pédophile
· porte atteinte aux droits de la personnalité, droits d’auteur, droits d’image, droits voisins ou droits des marques

En outre, Pépite Sorbonne Université se réserve le droit d’exclure tout pitch sans rapport direct avec la thématique du jeu-concours (publicité, spam, petites annonces, vente, lien vers d’autres sites, incitation au piratage) ou comportant des textes ou titres incompréhensibles ou illisibles. Enfin, les pitchs présentant des données personnelles, telles qu’un numéro de téléphone, seront également exclus. Les participants au jeu concours s’engagent à respecter le présent règlement ainsi que les conditions des réseaux Instagram.
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